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1. Introduccion

La Universidad Corporativa Coppel pone a su disposicion el siguiente manual
que le guiard en el proceso de sus entregables, los cuales estdn compuestos
por 1 foro, 2 actividades y un proyecto final, y que a su vez forman parte de su
ponderacidn final de la materia. En esta guia encontrard las generalidades que
implican el acceso a la plataforma, la estructura del material de estudios y su
contenido; también se precisa los estatus que se asignan a cada una de las
actividades y el proceso de entrega y retroalimentacion la cual es ejecutada
por su tutor a través de un instrumento de evaluaciéon que es proporcionado en
esta guia.

1.1 Objetivo del presente manual

Identificar la estructura de los entregables por materia permitiendo al alumno
reconocer la composicion y proceso de cada actividad, diferenciando los
estatus que dan conclusion a la entrega y al principio de su evaluacion, dichos
recursos son elementos necesarios dentro de su trayecto académico.

2. Generalidades

2.1 Acceso a la plataform
Accede a tu plataforma de estudios en el siguiente enlace
http://umi.edu.mx/coppel/IDS/

Alingresar al enlace se te mostrard la siguiente pantalla, donde deberds
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colocar tus credenciales de acceso:

2.2 Plan de Estudios
En la interfaz principal de tu plataforma de estudios “Plan de Estudios” podrds
encontrar las materias que tengas cargadas:



http://umi.edu.mx/coppel/IDS/
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Cada materia de tu plan de estudios estd conformada por los siguientes puntos:

e 4 Unidades de contenido
e 1Foro
e 2 Actividades de aprendizaje
e 1Proyecto
e 4 Exdmenes: (un examen de 10 reactivos por unidad)
e 1 Examen Final
Dentro del material de estudios de cada materia encontrards lo siguiente:
o Alfinal de la Unidad 1 encontrards el Foro
o Alfinal de la Unidad 2 encontrards la Actividad 1
o Alfinal de la Unidad 3 encontrards la Actividad 2

e Alfinal de la Unidad 4 encontrards el Proyecto Final

El material de estudio lo podrds visualizar en linea o en su formato
descargable, ambas opciones se encuentran en el médulo de “Plan de
Estudios”
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3. Foros

Los “Foros” son espacios en donde podrds interactuar con tus compafieros de
la materia acerca de temas especificos, los cudles te permitirdn ampliar tus
conocimientos sobre la materia.

Para acceder a ellos podrds hacerlo de diferentes formas:

3.1 Plan de Estudios

Desde este mdédulo podrds acceder al foro de la materia que tengas activa
dando clic en el icono de “Foros”

.l

+ alumnoprueba? f 4

| CURSOS

MATERIAL ACTIVIDADES EXAMENES MATERIAL
NOMBRE CURSO TUTORIA EN LINEA INTEGRADORAS EXAMENES PRESENTADOS DESCARGABLE FOROS

1 Diseto d Intaraces | j j T 7 e j

g &

B B

Universidad México Internacianal, as

una marca registrada con todos sus derechos protegidos de propiedad intoloctul,

Ingenioria an Desarrollo de Software es una marca registrada de Universidad México Intemacional, todos los Derechos Reservados ©

3.2 Calificaciones

En esta seccién podrds encontrar los foros de la siguiente manera:

3.2.1 Busca la materia que tengas activa en la lista de materias.
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3.2.2 Da clic en el boton de Foros.
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evaluado al momento de tu consulta,

Periodo 1
Desempofio
(posicion an ol Trabajo Tiompo
Curso grupo) Calificacion Dotallos % do avanca % do avance
Foros
Disefio da Interfaces | SIN RANGO POR m ox
h EVALUAR
Actividades
Introduccién a los Negoc SIN RANGO POR Dotallo: o
ntroduccion a los gocios EVALUAR alles o%

3.3 Material
Al final de la Unidad 1 de tu material de estudios se encuentra el Foro
correspondiente, como se observa en la siguiente imagen. Es importante dar
clic en el icono de “Foro” para poder acceder a este.

DISENO DE INTERFACES |

Entorno de trabajo

Participa en el foro enviando imagenes que demuestren que ya tienes accesoa las
siguientes herramientas en su versitn de prueba:

= Pencil y Miro

Presiona el botén para participar en el foro

D

INTERACCION HUMANO-COMPUTADORA

3.4 Entrega
Para participar en los foros lo podrds realizar de la siguiente forma,
independientemente de la opcidn que elijas para visualizarlas.

Una vez dentro del foro da clic en “Entrar” para poder interactuar en el:
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Entorno de trabajo

Participa en el foro enviando imdgenes que demuestren que ya tienes acceso a las siguientes herramientas en su version de prueba:

+ Pencil y Miro
(56
Evaluacién de Fora: Evaluacion de retroalimentacian:
i 1 0.8 .8 8 180,88 1
Comentario: Comentario:

Enviar Enviar
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Una vez dentro del foro podrds comentar y responder a los comentarios de tus
compafieros, para comentar da clic en “Comentar”, y te aparecerd la siguiente
ventana:

Réplica a tema de conversacién

De acuerdo al caso de aplicacion Mozilla implementa una solucion para 2 errores explotados
activamente en el navegador Firefox, el cual puedes ver mediante el siguiente enlace:

https://vimeo.com/726133759/81e87eb4f0

»;Consideras que la calidad del navegador web mejord gracias a la solucion implementada?

®;Qué solucion hubieras implementado tu?

Comentario:*

Podrds realizar comentarios y adjuntar archivos, al finalizar da clic en “Publicar
comentario”, una vez publicado aparecerd de la siguiente manera:
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R FELIPE OLIVARES CHAVEZ

24/AGOSTO/2022 09:18:24 PM

1. a pesar de que se atendi6 oportunamente no se pudo evitar las perdidas econémicas que resultaron de esto, lo cual implico que las personas ya no confiaran al cien por ciento
en el navegador. 2.- se debié haber realizado mas pruebas con la finalidad de hallar posibles fallos que derivaran errores antes de realizar la entrega del producto

R PABLO MANDUJANO MIRANDA

22/AGOSTO/2022 01:49:04 PM

1.Bastante bien ya que le brinda mayor seguridad a sus usuarios y creo que por algun tiempo ya no se preocuparian tanto 2.Yo hubiera usado la herramienta scareware es un so
ftware disefiado para asustar y confundir al usuario, normalmente por medio de avisos falsos que alertan de la presencia de malware en el ordenador. Si se recomienda el uso de
un software de pago para eliminar el malware, se puede hablar del Rogue Software, un programa que hace que se infecte el ordenador cuando el usuario compra e instala la sup
uesta aplicacion

R LEONARDO GARCIA CARRILLO

20/AGOSTO/2022 11:21:54 PM
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Para responder a alguno de los comentarios de tus compaferos, da clic en
“Responder” y te aparecerd la siguiente ventana:

Réplica a FELIPE OLIVARES CHAVEZ

Comentario:

1. a pesar de que se atendié oportunamente no se pudo evitar las perdidas econdmicas que resultaron de esto, lo cual
implico que las personas ya no confiaran al cien por ciento en el navegador,

2.- se debid haber realizado mas pruebas con la finalidad de hallar posibles fallos que derivaran errores antes de
realizar la entrega del producto

Comentario:*

Archivos subidos: 0
Adjuntar archivos:

™

Cancolar || [ Publicar comentario.

De igual forma, una vez que hayas terminado de comentar da clic en “Publicar
Comentario”.

Podrds visualizar todos los comentarios del foro, o bien aplicar filtros para ver
algunos en especifico:
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R DULCE ADELITA RIVAS ONOFRE
29/AGOSTO/20

2022 01:28:21 PM

B

por experiencia propla cuando se detecta un error y el cliente queda muy enojado se recomienda verificar muy bien en donde fue que se inicio el error y desde ese punto corregir
lo, ademas gracias a eso tambien se puede encontrar otros problemas que se pueden arreglar antes que se hagan mayores. hay cosas que no se puede evitar como la perdida d
e dinero y de clientes, pero se pueden consegir nuevos al mejorar los errores. la solucion fue acertada por el momento para la seguridad de sus clientes, pero este es un campo
de oportunidades para mejorar la seguridad de la plataforma.

B

= =

FELIPE OLIVARES CHAVEZ

cional, es

Universidad México Internas una marca registrada con todos sus derechos protegidos de propiedad intelectual

Es importante mencionar que una buena interaccién dentro de los foros te
permitird ampliar o tener un apoyo en la adquisicion de conocimientos.

Recuerda que puedes evaluar las actividades, foro, proyecto final y tutorias; asi
como las retroalimentaciones brindadas en dichos segmentos. Para mds
informacion consulta el Manual de Plataforma IDS COPPEL.

4. Actividades

Las actividades son un conjunto de instrucciones para llegar a un entregable, la
mayoria de las actividades tienen como requisito el uso de algun software o
herramienta tecnoldgica para su solucidn, esto con el objetivo de tener un
aprendizaje mds prdctico

Para acceder a ellas podrds hacerlos de las siguientes formas:

41. Plan de Estudios

Desde este mddulo podrds acceder al foro de la materia que tengas activa
dando clic en el icono de “Actividades Integradoras”
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4.2 Calificaciones
En esta seccidn podrds encontrar las Actividades de la siguiente manera:

3.2.1 Busca la materia que tengas activa en la lista de materias.

3.2.2 Da clic en el boton de “Actividades”.
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Esta pantalla te presenta la calificacién final de cada curso, la cual se muestra cuando realizas todos los exdmenes. El porcentaje de avance sefiala el total de blogues que se han
eveluado sl momento de tu consulta.
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4.3 Material

El material de estudio lo podrds visualizar en linea o en su formato
descargable, ambas opciones se encuentran en el médulo de “Plan de
Estudios”.
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Al entrar a tu material descargable encontrards las actividades de la siguiente
manera:

e Alfinal de la Unidad 2 encontrards la Actividad 1
e Alfinal de la Unidad 3 encontrards la Actividad 2

e Alfinal de la Unidad 4 encontrards el Proyecto Final

Te mostramos un ejemplo de cédmo se visualizan las actividades al final de
cada unidad:

Te invitamos a realizar la siguiente actividad:

Presiona el botén para descargar la actividad: | @’U
Presiona el botdn para entregar la actividad: | @fﬂ

DISENO DE INTERFACES |

INTERFACES DE USUARIO (UI)

Al igual que en los foros, es importante dar clic en el icono de la accidn que se
desee realizar, ya sea descargar la actividad o entregarla.
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4.4 Entrega
Para entregar las actividades lo podrds realizar de la siguiente forma,
independientemente de la opcidn que elijas para visualizarlas.

Al acceder a la opcion de “Actividades” despliega la actividad que desees
entregar; identifica en la descripcion el vinculo para la descarga del documento
que te brindard el procedimiento para realizarla.

Una vez concluida la actividad, carga tu archivo correspondiente y da clic en
“Finalizar” de esta manera tu actividad serd entregada y podrd ser calificada
por tu tutor.

Si aun no has terminado tu actividad, pero quieres guardar el avance de estaq,
puedes dar clic en “Guardar”, sin embargo, es importante mencionar que debes
de dar clic en “Finalizar” para que tu actividad pueda ser calificada.

0 -
= dulcerivas (8]
4 e
Actividad 1
]
od 4
Retroalimentacion del tutor:
Por al aniste ninguna
o [
Evaluncién de Activided: Evaluacién de retroslimantacién:
e e kk L.
Comentario Comentario:
s Env

Jivradia con 1odos su o
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En la esquina superior derecha de cada actividad podrds encontrar el estatus
de estaq, los cuales son los siguientes:

e Pendiente: Significa que la actividad integradora no ha sido
entregada.

e Finalizada: Significa que tu actividad integradora estd lista para que
el tutor la califique.

e Calificada: Significa que tu actividad ha sido calificada por el tutor y
por lo tanto cuenta con una calificacién y una retroalimentacion.

De igual manera te compartimos algunos puntos importantes a considerar para
la entrega de actividades:

e Los archivos que agregues no deben tener un tamafio mayor a 5 MB.
e Puedes subir uno o mds archivos al mismo tiempo.
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e Los tipos de archivos aceptados se listan a continuacién:

e PDF

e DOCX
e DOC

e XLS

o XLSX
e PPT

e PPTX
e RAR

o TXT

o ZIP

Recuerda que puedes evaluar las actividades, foro, proyecto final y tutorias; asi
como las retroalimentaciones brindadas en dichos segmentos. Para mds
informacion consulta el Manual de Plataforma IDS COPPEL.

4.5 Evaluacion

Para presentar tus actividades y proyecto final deberds tener en cuenta los
requisitos de entrega, ya que con base en ellos el tutor calificard tus
entregables.

A continuacidn, te presentamos la Estructura de las Actividades y Proyecto
Final:
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Materia:
Actividad:

Nombre del alumno:

Instrumento de evaluacion:

Indicadores | NO | Puntos obtenidos
Aspectos Generales

Presentacién/Estructura (5 puntos)
El alumno integra la portada con los datos que esta solicita
(1 punto).

El alumno incluye las siguientes secciones (2 puntos):

+ indice

* Introduccion

* Descripcion

« Justificacion

* Desarrollo

* Conclusiones

* Referencias
El alumno le da un formato apropiado al texto y/o cédigo
utilizando colores y tabulaciones apropiadas (2 puntos).

Parametros de redaccién, graméatica y ortografia (5 puntos)
El alumno redacta de manera clara y congruente @ punto).

El alumno no presenta errores ortograficos ni de gramatica
(2 puntos).

El alumno presenta conclusiones que puede argumentar
(2 puntos).
Contenido/Desarrollo

Formato (5 puntos)

El alumno presenta las tablas, imagenes y referencias de
acuerdo con el formato APA 6ta. edicion (2 puntos).

El alumno cita y referencia a los autores consultados  puntos).

Investigacion, seleccién y organizacién del tema (10 puntos)
El alumno provee la informacion / documentos / software
solicitados (s puntos).

El alumno investiga fuentes de informacion confiables y
externas para realizar lo solicitado  puntos).

Contenido/Desarrollo (40 puntos)

El alumno sigue los pasos de la actividad y los presenta de
manera estructurada (1o puntos).

El alumno cumple la primera mitad de la actividad
satisfactoriamente as puntos).

El alumno cumple la segunda mitad de la actividad
satisfactoriamente as puntos).

Uso de herramientas digitales y elementos (10 puntos)
El alumno utiliza las herramientas de software solicitadas
(10 puntos)

Autonomia del aprendizaje (20 puntos)
El alumno genera su propia interpretacion del proyecto a
partir de la seleccion de material externo de apoyo (20 puntos).

Entrega de Producto

Entrega de producto (5 puntos)

El alumno envia el o los archivos en el formato correcto
(5 puntos).

Observaciones:
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